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Descripcion

En la categoria de Robot Soccer Senior se enfrentan dos equipos en una cancha
de futbol. Cada equipo consta de tres (3) robots que se desplazardn guiados por tres
operadores (uno por cada robot), a través de controles de comunicacion inaldmbricos.
El partido de Robot Soccer Senior consta de dos tiempos en los cuales los robots
conduciran la pelota para anotar un gol en la cancha del equipo contrario. Una vez
culminado el segundo tiempo, el jurado determinard al equipo ganador segin su

desarrollo durante el partido.

Dimensiones y caracteristicas de los robots

Dimension:

1. Deberan tener un méximo de 10x10 centimetros (largo y ancho) con el
disparador no desplegado, sin tolerancia.

2. No hay restriccion con respecto a la altura.

3. La carrera del disparador no debe exceder los cinco centimetros de
longitud.

Diseifio:

1. El disefo de cada robot es libre.

2. La estructura del robot debera ser fija a excepcion del disparador, es decir,
no se permite desplegar y replegar estructuras que afecten a los robots del
equipo contrario durante el encuentro.

3. El tipo de traccion del robot es libre: ruedas, banda tipo oruga, patas
articuladas, tipo gusano, etc.

4. La traccion serda proporcionada por motores eléctricos: de corriente

continua, de pasos o servomotores.
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Materiales:

Control:

Balon
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Esta prohibido el uso de robots comerciales, solo se permite el uso de

modulos de desarrollo.

El empleo de materiales en la estructura del robot y el nimero de motor

es libre.

La alimentacion eléctrica del robot sera con pilas o baterias: estd prohibido
el uso de combustibles (motores de combustion) o cualquier material
inflamable. Ningtn robot debera alimentarse de forma externa a través de

cables.

Se utilizara cualquier tipo de comunicacion inalambrica.

Cada robot debera contar con un dispositivo de dos frecuencias diferentes
como minimo, las que deberan indicarse al momento de la inscripcion con
el fin de evitar interferencias entre los sistemas de control del robot
oponente. En caso de existir coincidencias entre las frecuencias de control
de los robots, los organizadores asignaran la frecuencia con la que

participard cada equipo.

La interfaz del control debe estar aislada fisicamente del robot.

Debera ser una pelota de golf estandar:

* 46 gr de masa, aproximadamente

*  43mm de didmetro, aproximadamente
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Si el balon se vuelve defectuoso durante el encuentro, con autorizacion del arbitro, se
procederd a detener el encuentro para reemplazar el balon y se continuara en la misma

posicion en la que se detuvo el encuentro.

Cancha

1. Las dimensiones de la cancha estan detalladas en la imagen 1.

2. Esté prohibido pisar la cancha.
Figura 1.

Cancha soccer

La competencia, rol de encuentros

Se determinaran los turnos del partido por medio de un sorteo que se realizard en
presencia de los jueces del evento y debera ser acatado a cabalidad.
Los equipos se enfrentaran en un partido de dos (2) tiempos de tres (3) minutos cada uno,

con un tiempo intermedio de un (1) minuto.
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Rutina de cada partido

1. Se designara al equipo que empieza el juego por medio de un sorteo realizado
por el juez previo al encuentro.

2. Los operadores de los robots participantes entraran a la zona de juego y
ubicaran a sus respectivos robots en la posicion de inicio seglin corresponda.

3. Un robot debera ser el portero y solo podrd moverse en el area, si sale de su
area serd considerado como falta.

4. Se puede cambiar de portero en caso de falla en el robot o en el segundo
tiempo.

5. Los operadores del robot se situaran detrads del arco correspondiente a su

equipo.

Interrupcion y reanudacion del partido

1. El partido se interrumpira a peticion de los jueces.
a. Si alguno de los robots presenta defectos, el operador podra solicitar tiempo (un
minuto y solo una vez por cada tiempo) para repararlo.
b. No se podran realizar cambios de bateria.
c. Cuando el partido haya sido interrumpido se volvera a empezar desde la posicion

en la cual se interrumpio.

2. Los jueces podran detener el partido siempre que lo consideren necesario para
deliberar o permitir la entrada de los operadores a la zona del partido.

3. La ultima decision siempre la tendran los jueces y sera inapelable.
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Finalizacion del encuentro

El encuentro finalizara en cualquiera de las siguientes circunstancias:

1. Cuando se haya agotado el tiempo.

2. Cuando alguno de los robots haya sufrido algun dafio provocado por el equipo

contrario o por otras causas que le impida continuar participando.

Penales

Luego de culminados los dos tiempos reglamentarios, si persiste un empate en el

marcador, se procedera al cobro de tres penales por equipo. Si luego de ello, aun persiste

el empate, se procedera al cobro de un penal por equipo y se declarard como perdedor al

primero que falle un penal.

Cobro de penal:

a)

b)

2

La pelota tendra designada su ubicacion por el juez encargado. El cobrador puede
tomar o no tomar viada para la ejecucion.

El robot debe ejecutar el tiro con un solo golpe, es decir, no se permite que se
arrastre el balon, en caso de que tenga disparador puede patear el penal con este.
El cobro debe ser realizado de manera intercalada por los integrantes del equipo,
a manera de relevo; es decir, luego de que un robot haya cobrado un penal, el
siguiente penal deberd ser ejecutado por otro integrante, y asi sucesivamente. (*)
Si el equipo posee dos jugadores en cancha, entonces el intercalado se hara entre
estos dos jugadores.

El cobro de todos los penales se ejecutara sin robot guardameta en la porteria que
recibe el disparo.

Los penales solo pueden ser ejecutados una vez.

Para los penales que se cobren como resultado de faltas acumuladas durante el

encuentro, se puede usar a un mismo jugador, a decision del equipo (*).
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Faltas

Se consideran faltas a las siguientes acciones que seran sancionadas por los jueces:

1. Tardar mas de un minuto en reanudar el partido después de haber solicitado

tiempo.
2. Acelerar o mover el robot antes de que el arbitro lo indique.

3. Golpear, embestir o inmovilizar al robot del equipo contrario.

4. Causar cualquier tipo de dafio y/o desperfecto a la cancha.

5. Barras ofensivas, dafios y/o desperfectos a la cancha, ocasionados por parte de la

hinchada que acompaiie al equipo.

6. En caso de que el pateador de un jugador tenga la caracteristica de retenerlo, podra

hacerlo en un maximo de cuatro segundos, caso contrario se contard como falta.

Si el robot ha cometido tres (3) faltas acumulativas (dentro de los dos tiempos del

encuentro) se procedera a cobrar un penal a favor del equipo agredido (*).

Goles

1. Un gol se marca cuando la pelota pasa completamente la linea del arco.

2. Los autogoles si son tomados en cuenta como gol.

Descalificacion del encuentro

Se consideraran como descalificacion (con lo que pierde, automéaticamente, el partido)

las siguientes acciones:

1. Causar desperfectos de forma deliberada al oponente.

2. Insultar al juez o a los miembros del equipo oponente.
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3. Usar dispositivos inflamables.

4. Incumplir cualquiera de las disposiciones del reglamento.

Pérdida del encuentro por default

a. Sino se presenta al encuentro correspondiente.
b. Tiene un solo robot listo para jugar (deben estar minimo dos en cancha listos
para jugar).

c. Demorar mas de cinco minutos en presentarse en la cancha.

Descalificacion de la competencia

En casos extremos, los jueces se reservan el derecho a expulsar de la competicion a

quienes consideren merecedores de dicha sancion.

Jueces
L La figura de juez es importante en la competencia, dado a que €l serd el encargado
de que se cumplan las reglas y normas establecidas por el Comité organizador.
IL. Los jueces, para esta competencia, seran designados por el Comité organizador.
1L Los participantes pueden presentar sus objeciones al juez encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.
IV. En caso de haber dudas en la aplicacion de las normas, la Gltima palabra la tiene
siempre los jueces.
V. En caso de existir una controversia ante la decision de los jueces, se puede
presentar una inconformidad por escrito ante el Consejo de Jueces. Una vez
terminada la competencia, se evaluaran los argumentos presentados y se tomara

una decision al respecto. Esta decision final es inapelable.
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