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Descripcion del juego

La categoria Robot Soccer Lego consiste en la realizacion de un partido de
fatbol entre dos equipos de dos robots controlados, que juegan con una pelota de golf
en un campo especial de futbol, con el objetivo de anotar mas goles que su oponente

para ganar el partido.

Normas y regulaciones

1. Equipos
1.1. Los equipos constan de dos robots, ya sea un portero y un delantero o dos
delanteros.
1.2. Esté prohibida la sustitucion parcial o total de cualquier robot, el equipo que lo
intente sera descalificado del torneo.

1.3. Los equipos tendran dos participantes humanos.

2. Puntuacion
2.1. Un gol serd valido cuando toda la pelota cruza la linea de gol.
2.2. El equipo que marque mas goles gana el juego.
2.3. Se otorgara un gol de penal si el arbitro determina que el portero tiene alguna
parte sobre la linea de gol o dentro de la porteria al momento de rechazar el balon.

2.4. Los autogoles son considerados como gol del contrincante.

3. Tiempo de juego
3.1. Cada partido consistird en dos tiempos de cinco minutos.
3.2. A los equipos se les permite tener un descanso maximo de cinco minutos entre
tiempos para reparar y/o reprogramar los robots.
3.3. El cronémetro del juego se ejecutara sin parar durante todo el partido.
3.4. El arbitro puede llamar a un tiempo fuera para explicar una decision, una regla o

para permitir que un robot dafiado por una colision sea reparado.

www.copol.edu.ec * roboticscompetition@copol.edu.ec * Guayaquil - Ecuador




3.5.

ROBOTICS COMPETITION
2024 [3rd edition]

Es responsabilidad del equipo presentarse a la mesa antes de que comience el
juego. El equipo serd penalizado con un gol en contra por cada minuto de retraso,

hasta cinco minutos. Transcurrido ese tiempo se declarara perdedor.

4. Juego

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

El arbitro lanzara una moneda para sortear el saque inicial. El equipo que gane el
sorteo puede elegir si hacer el saque en la primera o la segunda mitad del partido.
Para realizar el saque inicial, el equipo seleccionado golpea la pelota desde el
punto central en el campo.

Todos los otros robots deben tener alguna parte dentro de su area defensiva.

El equipo que haga el saque sera el primero en colocar sus robots en la cancha.
Estos no se pueden mover una vez que sean colocados. Entonces, el segundo
equipo colocara sus robots.

Los robots pueden estar en ejecucion, pero el equipo debe mantenerlos inmoviles
hasta la orden del arbitro.

El robot que inicie antes de la orden del arbitro serad removido del campo durante
un minuto.

El robot que no esté en el campo o que no inicie de inmediato sera considerado
como "dafiado" y se retirara del campo durante un minuto.

Si se marca un gol, el equipo no anotador sera el que haga el saque para reiniciar
el juego.

Si dos robots opuestos se enredan entre si, el arbitro puede optar por separarlos

con un movimiento minimo.

4.10. El arbitro debe pitar "Empuje”, inmediatamente, cuando un robot y su oponente

empujen la pelota de frente. El arbitro debe colocar la pelota en el centro del
campo y el juego continuara sin parar. Si un arbitro pita "empuje" y se marca un

gol, como resultado directo de un robot "forzando" la pelota, el gol sera anulado.
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Los capitanes de los equipos no pueden tocar los robots sin el permiso del
arbitro. Cualquier robot que sea manipulado sin permiso sera tratado como un
robot danado.

Si una pelota se sale de la cancha, el juego se detendra y la pelota sera devuelta
al centro del campo. Si un robot ocupa ese lugar, la pelota se colocara tan cerca

como sea posible del centro, pero no directamente en frente de un robot.

5. Reinicio

5.1

5.2.
5.3.

5.4.

5.5.

Se pitard "Reinicio” si la pelota queda atrapada entre multiples robots y no tiene
ninguna posibilidad de ser liberada durante 15 segundos.

El arbitro colocara la pelota en el centro del campo.

Los robots podran moverse solo cuando el arbitro pite nuevamente el reinicio del
partido.

Cualquier robot que no se pueda iniciar de inmediato serd considerado como
"dafiado".

Cualquier robot que se mueva antes de que el arbitro pite sera retirado del campo

por un minuto.

6. Robots danados

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Un robot sera considerado por el arbitro como “Robot danado” si tiene roturas
graves.

Los jugadores solo pueden eliminar los robots del campo después de que el
capitan del equipo haya hecho la solicitud, y haber recibido el permiso de los
arbitros. Este robot se clasificara como “Robot dafiado”.

Un robot dafiado permanecera fuera de la cancha durante un minuto o hasta que
se marque un gol.

Un robot dafiado debe ser reparado antes de ser devuelto al campo. Si un robot

no es o no puede ser reparado, sera expulsado por el resto del juego.
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6.5. Un robot dafiado puede devolverse al campo después de haber recibido el
permiso del arbitro. El robot se debe colocar en su propia area defensiva, en una
posicion que no brinde ventaja, nunca enfrentando a la pelota.

6.6. Si un robot se vuelca por cuenta propia o por una colisiéon con un robot de su
propio equipo, se considerara como robot dafiado.

6.7. Si un robot se vuelca como resultado de una colisién con un robot oponente, no
sera considerado como dafiado, puede ser corregido por el arbitro y el juego

continuara.

7. Aclaracion de las reglas

7.1. La decision del arbitro es considerada como definitiva durante el juego.

7.2. Si los competidores requieren una aclaracion de las reglas, deben hacerlo
inmediatamente solicitando un "Tiempo Fuera". En este caso el crondmetro de
juego se detendra.

7.3. Siel capitan del equipo no esta satisfecho con la explicacion del arbitro del juego,
puede solicitar hablar con el arbitro del torneo.

7.4. Los mentores no deben participar en ninguna discusion de las reglas.

7.5. La deliberacion entre el arbitro del juego y el arbitro del torneo serd inapelable.

7.6. Cualquier argumento adicional resultara en una tarjeta amarilla, si el capitan
del equipo o mentor continuan discutiendo obtendran tarjeta roja.

7.7. Una tarjeta roja dara lugar a que la persona amonestada abandone el area de

competicion por el resto del torneo.

8. Especificaciones de los robots

8.1. Los robots deben construirse solo con piezas de la marca LEGO.

8.2. Los controladores (bricks), motores y sensores utilizados para ensamblar los
robots deben ser de la familia LEGO Education (EV3, NXT, o SPIKE PRIME).

8.3. No se pueden utilizar materiales como pegamento, cinta adhesiva, tornillos, etc.

Las piezas de LEGO no pueden ser modificadas de ninguna manera.
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8.4. Se permite el uso de amarras plésticas o cinta adhesiva para asegurar los cables.

8.5. Se permite el uso de cualquier software para programar los robots.

8.6. El robot debe entrar en un cubo de 20 cm, en posicidn vertical. Si un robot tiene
una parte movil que se extiende en una o mas direcciones, debe ser inspeccionado
con esta parte del funcionamiento. El robot debe ser capaz de operar dicha parte
sin tocar el cubo de medicion.

8.7. La altura del robot no esté limitada.

8.8. El peso de los robots no debe ser mayor a 1 kg.

8.9. Los robots deben tener una agarradera superior para que los arbitros puedan
manipularlos facilmente. La agarradera no se incluird en las mediciones y se
pueden fabricar a partir de componentes que no sean de LEGO.

8.10.Los competidores deben marcar o decorar sus robots para identificarlos como

pertenecientes a un mismo equipo.

9. Balon
Serd una pelota de golf estandar:
* 46 gr de masa, aproximadamente

*  43mm de didmetro, aproximadamente

10. Cancha
10.1. La cancha oficial mide 114,3 cm por 236,2 cm.
10.2. La superficie es de vinilo sublimado, color verde oscuro. Las areas de penalti
estaran marcadas con lineas blancas de 2.5cm.
10.3. La linea de gol serd una linea negra entre los postes de la porteria, de 3mm de

CSpesor.
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10.4. Una marca circular de 2.5cm de diametro sefiala el centro del campo.

1181 mm

10.5 La cancha estaré ubicada sobre el suelo. Estd prohibido pisarla.

10.6 La cancha estard delimitada por paredes de al menos 10 cm sobre la superficie de
juego.

10.7 Las paredes y porterias deben estar construidas con madera de al menos Smm de
espesor, pues deben resistir colisiones con los robots.

10.8 El ancho de cada porteria es de 45 cm.

10.9 La profundidad oficial de cada porteria es de 7.5 cm

10.10 La altura de la porteria es de 14 cm.
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11. Control de robots
11.8 Los robots deben ser construidos con la capacidad de ser iniciados
manualmente.
11.9 Los robots pueden ser controlados via Bluetooth mediante cualquier
dispositivo, o a través de infrarrojos utilizando un sensor IR de LEGO y su
correspondiente baliza.

11.10 Los robots deben ser capaces de moverse en todas las direcciones.

12.  Control del balon

12.8  La zona de captura se define como cualquier espacio al interior del robot
creado para maniobrar la pelota.

12.9  Lapelota no puede ingresar en ninguna zona de captura con mas de la mitad
del diametro de esta.

12.10 Un robot no puede retener una pelota. Retener una pelota significa la
eliminacion del movimiento en cualquier grado de libertad, ya sea rodeandola
o atrapandola con cualquier parte del robot. Si una pelota deja de rodar
mientras que un robot la mueve o si una pelota no rebota cuando entra en
contacto con otro robot, serd considerado como pelota retenida, y el robot

sera ilegal.

13. Porteros
Si se utiliza un portero, este no puede limitar su movimiento a una sola direccion en

el campo, debe ser capaz de moverse en todas las direcciones.

14. Empate en eliminatorias
Una vez finalizados los dos tiempos, si existe empate en el marcador, se lanzaran tres
penaltis por equipo. Posteriormente, si persiste el empate, cada equipo lanzara un

penalti. El primer equipo en fallar un penalti perdera el juego.
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15. Clasificacion a la final

Durante las eliminatorias se asignaran tres puntos por cada victoria. En caso de

empate, los equipos seran seleccionados para la fase final segun los siguientes

criterios:

* Puntos obtenidos
* Goles marcados
» Diferencia de goles

16. Codigo de conducta

16.8

16.9

16.10

16.12

16.13

Los coaches no pueden entrar en la zona de competencia, ni proporcionar
instrucciones u orientaciéon durante la competencia. Las computadoras del
equipo deben permanecer en el area de la competencia mientras el torneo se
desarrolla.

La interferencia entre mesas de competencia, con materiales o robots de otros
equipos podria resultar en la descalificacion de equipo.

Los equipos no deben utilizar objetos peligrosos que puedan crear o causar
interferencia con la competencia. Los equipos deberdn mantener un
comportamiento respetuoso e integro.

16.11 Palabras inapropiadas, abucheos y/o comportamiento inadecuado
hacia cualquier miembro del equipo, otros equipos, publico, jueces o personal
de staff no seran tolerados. Las tarjetas amarillas y rojas pueden ser emitidas

en estas circunstancias.

Cualquier situacion que los jueces consideren como violacion del espiritu
deportivo no sera tolerada.

Cualquier acciéon que afecte el desempeiio de un robot contrario
intencionalmente no sera tolerada. El robot agresor sera tratado como robot
dafiado y debe ser retirado inmediatamente.
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17 Autenticacion de trabajo del estudiante

17.8

17.9

17.10

Los estudiantes pueden ser entrevistados sobre el funcionamiento de sus
robots con el fin de verificar que la construccion y la programacion del robot

es de su autoria.

Se espera que los organizadores del torneo lleven a cabo las entrevistas de

verificacion previo a la final de todos los eventos.

Si el panel de jueces determina que existe asistencia excesiva del coach o
que el trabajo de los robots no es sustancialmente trabajo original de los

estudiantes, el equipo sera descalificado del torneo.
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