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Descripcion general

La categoria Creatividad LEGO consiste en la creacion de un prototipo que realice
acciones y/o funciones previamente descritas por el jurado calificador, durante el dia de

la competencia.

El reto seré planteado por el jurado el dia de la competencia y seré socializado a todos los

equipos participantes.

Bases del concurso
El robot solo debe construirse a partir de piezas del KIT BASICO, como LEGO EV3
ESTANDAR O EDUCATION y del SET DE EXPANSION DE EV3. Esto incluye:

1. El controlador (ladrillo inteligente)

2. Motores grandes (2)

3. Motor mediano (1)

4. Los sensores de proximidad, color, tacto (1 de cada sensor)

5. Las piezas de LEGO MINDSTORMS EV3, disponibles en la seccion de anexos

No se permite el uso del giro sensor.

Todos los robots deben ser autonomos al momento de la presentacion. Cualquier
mecanismo de control se puede emplear, siempre y cuando todos los componentes estén
contenidos dentro del robot y que este no interactie con ningln sistema de control

externo, de lo contrario perderd la competencia.

El robot debera cumplir todas las especificaciones dichas por el jurado calificador.
Caracteristicas del area de trabajo

El area de competencia comprende el espacio abierto que otorgue la organizacion para el

desarrollo del concurso.
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Desarrollo de la competencia

Durante el desarrollo de la competencia, los equipos participantes deberan tener en
cuenta los siguientes aspectos que seran respetados al pie de la letra, caso contrario
seran eliminados:

e La categoria Creatividad LEGO consiste en crear un prototipo el dia de la
competencia, durante las horas de la competencia que realice acciones y/o
funciones previamente descritas por el jurado calificador.

e El reto serd planteado por el jurado calificador el dia de la competencia y sera
socializado a todos los equipos participantes.

e La competencia se realizard en un solo dia y los participantes deberan presentarse
15 minutos antes para la revision del kit de trabajo. En caso de que los
organizadores o el jurado calificador encuentren materiales o equipos ajenos al kit
BASICO LEGO EV3 ESTANDAR O EDUCATION Y del KIT DE
EXPANSION EV3, tendran la potestad de pedir a los participantes que no los
ingresen al area de competencia.

e El robot se construird Unica y exclusivamente en el area de trabajo y durante el
tiempo dado por el jurado calificador: la estructura y control del robot se realizara
con materiales y piezas del kit BASICO LEGO EV3 ESTANDAR O
EDUCATION Y del KIT DE EXPANSION EV3. Los equipos deberan llevar, al
menos, un computador portatil o una tableta (Tablet) o un IPAD para el desarrollo
de la competencia. Cada equipo debera llevar las herramientas y materiales
necesarios para el desarrollo de la competencia.

e El prototipo no debera realizar acciones o funciones obscenas que atenten contra
la moral.

e Laprogramacion del prototipo solo podré ser realizada con el programa oficial de
LEGO MINDSTORMS EV3, la misma que puede ser el LABVIEW o en Scratch.
Vale recalcar que se prohibe el uso de otro lenguaje de programacion como Java,

Python, entre otros.
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En el 4rea de trabajo siempre deberd haber al menos dos participantes. Se
recomienda hacer turnos en caso de que algun participante desee salir del area de
trabajo y, si ese fuere el caso, el miembro del equipo debera regresar al area de
trabajo en un tiempo maximo de cinco minutos. Si el jurado calificador observa
que esto no se cumple, el equipo recibird una amonestacion y se reducira el puntaje
respectivo.

Solo los participantes podrdn ingresar al area de trabajo establecida para la
competencia. Si alguna persona ajena al equipo es sorprendida dialogando con los
participantes sin autorizacion previa del jurado calificador, el equipo implicado

serd amonestado y se reducira el puntaje respectivo.

Evaluacion

Una vez culminado el tiempo establecido para la competencia, el equipo participante

tendrd que presentar su prototipo al jurado calificador para su respectiva revision. El

jurado constatard que estén todos los grupos presentes y, en caso de haber faltantes, se

hard un nuevo llamado luego de haber transcurrido cinco minutos. Si luego de este

llamado no se presentare alguno de los equipos, este quedara eliminado.

Durante la fase de revision, los participantes no podran tocar sus prototipos ni
invadir el area designada. Si esto ocurre, el equipo recibira una amonestacion.

El desempefio de los prototipos sera evaluado por el jurado calificador en vista y
presencia de todos los equipos.

Estas puntuaciones seran tomadas de manera individual por cada uno de los jueces
y luego seran promediadas. Los aspectos considerados para la calificacion de esta

categoria se muestran en la tabla 1:
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Tabla 1.

ASPECTOS VALORACION
1. Habilidad y funcionamiento del prototipo 60
robdtico
2. Creatividad, originalidad y estética 10
3. Desempefio del equipo en el area de trabajo 10
4. Presentacion ante los jueces 10
5. Documentacion (reporte) 10
6. Amonestaciones -5

* En cuanto al desempefio del equipo, dentro del area de trabajo, los participantes
deberan estar prestos para responder al jurado calificador dos preguntas que se les

efectuara durante el transcurso de la competencia.

* De los promedios obtenidos se tendra en cuenta los tres mas altos para la
designacion de los ganadores. En la ceremonia de clausura del evento se conoceran

los ganadores tanto de primero como segundo y tercer lugar.

* En caso de que exista un empate entre equipos, se tomara en cuenta cual de ellos

obtuvo el mayor puntaje de acuerdo al orden presentado en la Tabla 1.

» Los siguientes casos seran considerados como sancion y, dependiendo del caso,
motivo de descalificacion:
1. La falta de respeto ante algiin miembro del jurado, de la organizaciéon o
ante un miembro de cualquier equipo.
ii. Tratar de burlar el reglamento al utilizar equipos, herramientas, software o

tarjetas electronicas ajenas al kit LEGO.
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iii. Comunicarse por cualquier via (mensajeria de texto, correo, entre otros)
con personas externas a sus compaiieros de equipo.
iv. Cuando una persona externa a su equipo le pase cualquier objeto (piezas,

papel, pendrive, entre otros) sin permiso o revision del JUEZ.

La figura de juez es importante en la competencia, dado a que ¢l seré el encargado
de que se cumplan las reglas y normas establecidas por el Comité organizador.
Los jueces para esta competencia seran designados por el Comité organizador.
Los participantes pueden presentar sus objeciones al juez encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.

En caso de haber dudas en la aplicacion de las normas, la tltima palabra la tiene
siempre los jueces.

En caso de existir una controversia ante la decision de los jueces, se puede
presentar una inconformidad por escrito ante el Consejo de Jueces. Una vez
terminada la competencia, se evaluaran los argumentos presentados y se tomara

una decision al respecto. Esta decision final es inapelable.

Adjunto a este reglamento, consta la lista de piezas permitidas a usar, correspondientes al

kit de LEGO.
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LEGO MINDSTORMS EV3 #31313 parts list (c) Laurens Valk 2013 | robotsquare.com

www.copol.edu.ec * roboticscompetition@copol.edu.ec * Guayaquil - Ecuador




I
arsea

&
4153707

10x
4230601

2
4634081

2
285634

-
-
N
.
Sees
-
-
Taa

LY i" ‘n 30- [u\ ir‘- !“‘ ;n r

an
3

N e

&°

1
666570

o
&

asiassa
2
565452
300
514553
Py
4500376
200
208482
2
so3ie2l

»

ax
6009019

3
530880

0

A SR NANA I Al AN (ON AN

™|

P
Py

61
a0

P
6ooaser

10x
4142885

6x
asiara

220
4140806

)

"
6023056

&
B007973

2
4652235

"t i ie |'® J'e e

=

' Py

www.copol.edu.ec * roboticscompetition

ax
asez3a1

2
aaze02

ax
6006140

™
21667

&

ax
4140430

'S

@

462857

2
4563044

60x
aizims.

ax
4640536

51‘ !l.‘. !lﬂ Er1

' 'y I'9 I'S I8

”

ax
4107085

2x
Qo767

ax
07783

2
Q2236

ax
6028041

2
255563

4

sax
60lasa8

2

2
2zns10

1ax
211815

©

6x
211639

{'e i z.. i'e

Y, i

\

N
{

2§

ROBOTICS COMPETITION
2024 [3rd edition]

45544

o / ®
=
ax 2x [
4587275, 370726 2x
Zma
x
03364 20 ®
1
56077 ﬁ&b
= b
Shores Fnes
/ @
1 0
Trovess
2x /
Shoezs =
b Shossso
e &
b g &
4198367 4211622 4211807
Q (/
i >y @
- 2x ) 421624
S P
=
x ). 6x
-3 Grese
By ) §
o &
4582192 4177430 4560175 E
s
il
=
o
. Q foiros
x s
€ Gaseon
x anz2s2 //
2543490 _ e
® &
o o .
ax 8x il
b S Sossr
1 Shoses
neos
®
/ /®
% > b b,
asres Showzs Chases Gosso

45560

& N B
v r =
- s @
F e

F o

-
®
4
e
®

U A L AN bl

\

!'\ ARA l'\ Nicrglere irgle e i*

92043 The LEDO Groep S044742

o
4225033

1
6036901

a
6024581

2
6009430

&

o
4538007

‘o

opol.edu.ec * Guayaquil - Ecuador

)
e ”” >
Fhl
.
2x
E
qllil\
N
b




