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• Empieza desde el punto

de partida marcado en el

dibujo.

• Si el Drone colisiona se

anula únicamente la

vuelta no completada, se

sigue contando las

anteriores validas y

acumulando en el tiempo

disponible.

Reto 1
Realizar la mayor cantidad de vueltas en un lapso
de un tiempo de 2 minutos.
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• Se otorga 20 puntos si el Drone aterriza en el centro

de la pista de aterrizaje, se otorga 10 puntos si el

Drone aterriza parcialmente en el centro de la pista.

• Posterior a ello se realiza la misma trayectoria de

regreso del punto 2 al punto 1.

• Se da un tiempo de un minuto para cada trayecto.

• Solo se podrá realizar dos trayectos: 1 al 2, 2 al 1.

• La pista de aterrizaje correspondiente al punto 2

estará sobre una caja elevada en un rango de 0 a 1

metro de alto.

Reto 2
Trasladarse desde el punto 1 al
punto 2 realizando la forma como
se muestra en la figura rodeando
dos conos de color naranja.


